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Сетевые компьютерные игры
Сетевые компьютерные игры – это

многопользовательские игры, когда од-
новременно играют несколько человек.

Наиболее популярны среди них
Counter Strike и World of Tanks.

Через игру у подростков появляется
возможность выражать свои эмоции и
чувства. Игроки выбирают сетевые игры,
где есть чат, и зачастую в нем идет не
только контекстуальное общение, но и
обсуждаются их проблемы, причем иг-
романы не игнорируют их, а, наоборот,
активно включаются в их решение.

Подросток, находящийся в сложной
ситуации, ищет из нее выход и чаще все-
го самый простой, который быстро при-
несет радость. Игра может стать своеобразным заменителем радости от решения про-
блемы, так как быстро приносит позитивные эмоции. Но это не будет ее решением.

Для защиты подрастающего поколения на уровне государства разработана стра-
тегия обеспечения информационной безопасности детей.

ВАЖНО!
Только в семье могут может быть созданы условия, препятствующие развитию

интернет-аддикции.

Нежелательный контент в Интернете
Контентные риски – это материалы (тексты, картинки, аудио- и видеофайлы, ссыл-

ки на сторонние ресурсы), содержащие насилие, агрессию, эротику и порнографию,
нецензурную лексику, информацию, разжигающую расовую ненависть, пропаганду
анорексии и булимии, суицида, азартных игр, наркотических веществ и т.д.


